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OBJECTIF PROFESSIONNEL

Étudiant en 3e année de Licence Informatique à l'Université de Lille, je recherche un stage de 3 mois (mai–juillet 2026) dans le développement web ou l'analyse de données. Curieux, rigoureux et motivé, je souhaite mettre en pratique mes connaissances académiques au sein d'une équipe dynamique.
FORMATION

Licence Informatique — 3e année (en cours)
Université de Lille  ·  2023 – Présent
Matières principales : Algorithmique, Base de données (SQL), Développement Web (HTML/CSS/JS), Python, Réseaux
Baccalauréat Scientifique — Mention Bien
Lycée Faidherbe, Lille  ·  Obtenu en 2023
COMPÉTENCES TECHNIQUES

	Langages :
Python, JavaScript, Java, SQL
	Web :
HTML5, CSS3, Bootstrap, React (bases)
	Outils :
Git/GitHub, VS Code, Linux, MySQL



PROJETS & EXPÉRIENCES

Application Web de Gestion de Budget — Projet Universitaire
Technologies : React, Node.js, SQLite  ·  Décembre 2024
· Conception et développement d'une application CRUD de gestion de dépenses personnelles
· Implémentation d'authentification JWT et d'un tableau de bord interactif avec Chart.js
Hackathon 24h — 1er Prix Catégorie Étudiants
HackLille 2024  ·  Octobre 2024
· Développement en équipe de 4 d'un chatbot d'orientation universitaire en 24h (Python + OpenAI API)
Job étudiant — Vendeur Conseiller
FNAC Lille  ·  Juillet – Août 2024
· Conseil client sur les produits high-tech et gestion des stocks

LANGUES & CENTRES D'INTÉRÊT

	Langues :
Français — Langue maternelle
Anglais — B2 (Cambridge FCE)
Espagnol — A2
	Centres d'intérêt :
Développement open-source (contributeur GitHub)
Compétitions de coding (LeetCode, Codingame)
Basketball (capitaine équipe universitaire)
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